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Sorts de niveau 1 du druide

Projectiles Pister Gardien de terre Tapis de mousse Camouflage

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 3 rounds 1 round 1 temps 2 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Instantané 1 journée 1 nuit 1 nuit 1D4 round

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Le druide Le druide

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

1D4 + 1 par niveau Aucun Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Oui Oui Oui Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par temps 2 fois par semaine 1 fois par jour 1 fois par temps 1 fois par jour

Le druide, lorsqu'il invoque ce 
sort fait apparaître plusieurs 

projectiles de pierre frappant un 
adversaire.

Gràce à ce sort le druide peut 
souligner des empreintes ou des 

traces effacées d'un halo 
lumineux. Ce sort ne fonctionne 

qu'en forêt, désert ou glace.

Le druide en utilisant ce sort 
avant de dormir, invoque un 

ange gardien qui veillera sur lui 
durant son repos. Le druide sera 

réveillé dès qu'un ennemi 
s'approchera à moins de 10 

mètres.

Ce sort crée sur un sol de terre 
un tapis de mousse chaude ou 
fraiche (au choix) et repoussant 
les insectes d'une épaisseur de 
50cm permettant de dormir très 

confortablement ou réceptionner 
une chute dans les meilleures 

conditions.

Le druide, en utilisant ce sort, 
devient aussi discret qu'une 

sauterelle dans l'herbe (ce sort 
ne marche qu'en forêt).

1 rayon de 30 mètres autour du 
druide 

100 mètres par niveau autour du 
druide. Le druide peut faire 

apparaître des traces vieilles de 
1 semaine + 1 jour par niveau

1 rayon de 10 mètres par niveau 
du druide

Diminue les dégats d'une chute 
de 25% ou permet de gagner 
15% des PV max en dormant

Le druide a 75% de chance de ne 
pas être vu en forêt (même en 
cas de jet de recherche réussi)

Diminue les dégats de moitié.
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