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Sorts de niveau 4 du druide

Nuage vampirique Fléau d'insectes Repousse d'un membre

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 temps 2 temps 1 temps 1 temps 2 rounds

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1 combat 1D4 temps 1D8 temps 1D4 temps Indéterminé

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Le druide 1 mètre de diamètre par niveau 1 créature touchée par le druide

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Oui Oui Non Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par jour

Egide chthonienne Sphère anti-feu

Ce sort crée une tornade de 
cailloux gravitant autour du 
druide et le protégeant des 

attaques physiques et 
élémentales.

Grâce à ce sort, le druide peut 
créer un espace sphérique où le 
feu s'éteint immédiatement de 

lui-même. Ce sort est 
généralement utilisé pour éviter 
les départs de feu et préserver la 

forêt.

Ce sort crée un nuage de 
moustiques rougeatres se 

gorgeant du sang d'un 
adversaire qui seront absorbés 
par le druide après avoir infligé 
leurs degats, lui redonnant de la 

force vitale par la même 
occasion.

Cette invocation appelle des 
nuées d'insectes urticants 

destabilisant les lanceurs de 
sorts et encore plus les archers 

et autres tireurs à distance.

Grâce à ce sort, le druide peut 
faire repousser un de ses 

membres ou celui d'un 
compagnon.

1 créature dans un rayon de 30 
mètres

Tous les ennemis dans un rayon 
de 2 mètres par niveau

Retranche 6 points de dégats par 
attaque physique et augmente le 
jet de protection aux éléments de 

10% (sauf malédiction)

Eteint immédiatement les feux 
dans la sphère, même ceux 

d'origine magique

1 point de degat infligé à la 
créature et récupéré par le 

druide par niveau et par temps

25% de chance d'empêcher les 
lanceurs de sort de se 

concentrer (et donc de jeter des 
sorts) et 75% de chance 

d'empêcher les archers et autres 
tireurs à distance de viser leur 

cible

Diminue les dégats de moitié.
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