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Sorts de niveau 5 du druide

Mur de griffes Explosion terrestre Transformation en terre Appel des marabuntas Catalyse

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

2 temps 2 temps 2 temps 1 round 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

Instantané 1 jour 1D6 temps Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Le druide 1 préparation herboriste touchée

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Diminue les dégats de moitié Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Non Oui Oui Non

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par semaine 1 fois par semaine 1 fois par semaine

Ce sort crée un mur vivant 
pourvu de pattes monstrueuses 

et griffues.

Gràce à ce sort, le druide fait 
exploser une parcelle de terre 

sous les pieds de son 
adversaire. L'onde de choc lui 

infligera de sérieux dégats.

En invoquant ce sort, le druide 
peut se changer en terre et être 
ainsi caché de tout ennemi. De 
plus il sera immunisé à toutes 
les attaques physiques et aux 

attaques élémentales. Par 
contre, il ne pourra plus rien 

entendre ni dire, il ne pourra que 
ressentir les vibrations de la 

terre.

Le druide, par ce sort , invoque 
un déluge de marabuntas 

(fourmis carnivores). Celles-ci 
étant très voraces, elles 

s'attaqueront à toute matière 
organique.

Le druide peut désormais grâce 
à la magie accélérer de façon 
significative le processus de 

préparation de toute préparation 
herboriste.

Jusqu'à destruction (le mur possède 
4 Pvs par niveau du druide)

3 mètres de haut sur 1 m de long 
par niveau

1 créature dans un rayon de 30 
mètres

1 couloir de 5 mètres de large 
sur 1 m de long par niveau du 

druide (seule la longueur varie)

Le mur inflige 4D12 + 1 par 
niveau du druide à chaque 
créature l'attaquant ou s'en 

approchant à moins de 2 mètres

1D100 + 2 par niveau et 1D20+1 
par niveau aux créatures autour 
de la cible dans un rayon de 2 

mètres.

Il faut noter que lorsqu'il sera 
changé en terre, le druide aura 

une discrétion de 95%

10% des Pvs max du/des 
monstres par temps passé dans 

la zone

Diminue de moitié le temps de 
préparation restant d'une potion
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