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Sorts de niveau 2 du druide

Appel des animaux Bouclier de pierre Sève thérapeutique Peau d'écorce

EFFET EFFET EFFET EFFET EFFET

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

3 round 1 temps 1 temps 1 temps 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

1 jour 1 round par niveau Instantané 1 combat

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

Le druide 1 rayon de 100 mètres Le druide

DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES DOMMAGES

Aucun Aucun Aucun

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Oui Oui Oui Non Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par jour 1 fois par semaine 4 fois par jour 1 fois par jour

Vision au travers d'un 
animal

Le druide peut, grâce à ce sort, invoquer un 
animal:

Niv 0-10: Petit animal (ex: rongeur, oiseau)
Niv 11-30: Animal moyen (ex: chien, renard)
Niv 31-50: Grand animal (ex: cheval, cerf)
Niv 51-100: Animal géant (ex: corbeau géant)

Un animal ne peut attaquer un ennemi pour le 
compte du druide et reste avec le druide pendant 
1 jour. Il se mettra à l'écart des combats mais 
pourra aider le druide dans les limites de ses 
capacités physiques (Ex : On peut voler sur un 
corbeau géant).

Le druide, en utilisant ce sort 
peut voir à travers les yeux d'un 

animal proche.

Ce sort crée un certain nombre 
de boucliers de taille moyenne 
légers mais fragiles ayant 30% 

de chance de parer.

Les mains du druide suintent 
une sève aux vertues curatives 

efficaces !

Ce sort transforme la peau du 
druide en écorce épaisse et 

résistante aux éléments.

Jusqu'à perte de 50 PS du 
bouclier

Crée 1D8 bouclier sortant du sol 
devant le druide

Une créature touchée par le 
druide

Régénère 1D2 * Niv du druide PV

Crée une armure retranchant 4 
points de dégats par attaque et 

augmentant les jets de 
protection de 5% (sauf 

malédiction)
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