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Feuille de sorts du Shaman

Voyage Shamanique Epieu d'esprit Résidus siprituels Spiritisme Terreur

DESCRIPTION DESCRIPTION DESCRIPTION DESCRIPTION DESCRIPTION

TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION TEMPS D'INVOCATION

1 round 1 temps 2 temps 1 round 1 temps

DUREE DUREE DUREE DUREE DUREE

10 rounds par niveau Instantané Instantané Indéfini Instantané

ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET ZONE D'EFFET

DOMMAGES/EFFET DOMMAGES/EFFET DOMMAGES/EFFET DOMMAGES/EFFET DOMMAGES/EFFET

Voir la description. Permet de poser 1D6 questions.

JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION JET DE PROTECTION

Aucun Aucun Aucun

REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE REVERSIBLE

Non Non Non Oui

FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION FREQUENCE D'UTILISATION

1 fois par jour 1 fois par temps 2 fois par jour 1 fois par semaine 1 fois par jour

En utilisant ce sort, l'ame du 
shaman peut quitter son corps et 
rejoindre le Monde des Esprits (à 
l'endroit de son choix excepté le 

château de Borgoth) pour des 
excursions plus ou moins 

longues suivant sa puissance. 
Cependant, il laisse dans ce cas 

son corps dans le monde des 
vivants, et l'expose à d'éventuels 

risques.

Crée une lance ectoplasmique 
qui transperce l'adversaire aussi 
bien dans le monde des esprits 
que dans le monde des vivants.

Ce sort permet au shaman de 
glaner les résidus de vie de 
créatures abattues dans les 

environ.

Permet au shaman de poser des 
questions à un esprit qui hante 

un lieu.

Le shaman crée une illusion 
d'esprit terrifiant formé à partir 

d'ectoplasme.

Le shaman
1 créature dans un rayon de 30 

mètres

1 créature morte il y a moins d'1 
round dans un rayon de 10 

mètres

1 esprit non agressif dans un 
rayon de 5 mètres

Toutes les créatures ennemies 
dans un rayon de 20 mètres

1D12 + 1 par niveau du shaman.
Le shaman récupère 2 PV par 

niveau.

50% de chance de faire fuir toute 
créature d'un niveau inférieur ou 

égal à celui du shaman 
(Fonctionne sur les monstres de 

niveau 5 au maximum et les 
humains de niveau 50 au 

maximum)

Diminue les dégats de moitié
Annule le sort (si l'esprit désire 

résister)

Oui (mais demande 3 rounds de 
concentration)
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